
Jeux littéraires 
 
6e-5e 
1. 41532 
 
2. MANIE 
 
3. PESANTS - FOULES 
 
4. REPRIMANDE 
 
5.  

 
 
6. Par exemple,  
DIXIT + MIELLEUX 
 
4e – 3e 
 
1. 34215 
 
2. CHOIX 
 
3. RIMER  - SENTIMENT 
 
4. OPERATION 
 
5.  

 
6. Par exemple,  
DIXIT + MIELLEUX  
 
 
 
 
 

Lycéens 
 
1. 32514 
 
2. VALSE 
 
3. EXISTER - PAROLES 
 
4. OBSOLETE 
 
5.  

 
 
6. Par exemple,  
DIXIT + MIELLEUX 


