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Parus aux Editions POLE

Des livres a utiliser en classe ou chez soi

Retrouvez dans la Collection Jeux Tests et Maths
Les annales du championnat international des jeux mathématiques
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Ces ouvrages ont été élaborés pour s’utiliser aussi bien en classe qu’en famille. Les rubriques « Rappels »,
« Astuces » et « Coups de pouce », guident le jeune mathématicien en herbe dans sa recherche.

Les deux livres constituent une base de problemes indexés par themes et utilisables, pour tous niveaux, dans
de nombreux contextes de recherche en classe. Certains des jeux-problémes se résolvent assez rapidement,
il suffit d’avoir le bon « déclic » ou de « voir » ce qui se cache derriere les données de I’énoncé.

D’autres demandent une analyse plus longue et minutieuse. Les solutions sont détaillées en fin d’ouvrage.

Collection Logique sans bosse (lycée, accessible dés la quatrieme)

“7Une bande dessinée pour apprendre la logique
Lunelotte et la réciproque mystérieuse

Logique sans bosse est une bande dessinée d’aide a I’apprentissage
des raisonnements mathématiques.
Elle se décompose en deux volumes, comportant chacun une B.D. et
des fiches pratiques a vocation pédagogique.
* Lunelotte et la réciproque mystérieuse, dont la nouvelle
édition 2020 vient de paraitre, est accessible des la quatrieme, méme si
le contenu correspond aux compétences de seconde. La B.D. met en
scene la sympathique tortue Lunelotte, que I’on voit grandir et gagner en
maturité. Espiegle et mutine, elle est fascinée par la réciproque du théo-
reme de Pythagore. T e
» Les Déductions du professeur Pythaclide, également dispo- |
% nible aux Editions POLE, s’adresse aux lycéens a partir de
B la premiere.

Les livrets pédagogiques des deux albums sont accessibles
librement sur le site tangente-education.com

Pour commander ces livres : rendez-vous en p.V de ce cahier ou sur www.infinimath.com/librairie
Vous y découvrirez également les autres livres de la méme collection
.VIII





