éntreg dans le monde des algorithmes
avec cette machine de Turing électronique, programmable et autonome
dont le principe repose sur la définition énoncée par Alan Turing en 1936.

Codez des animations lumineuses,
des calculs en binaire,

des suites numériques
et vos propres créations
de facon simple et amusante.

- Ruban de Turing matérialisé
par 16 colonnes de 3 LED chacune

- Machine de 3 symboles et 12 états max
par algorithme (programmes 1 a 20)

- Machine de 8 symboles et 22 états max
par algorithme (programmes 21 a 30)

- Mémoire EEPROM interne pour la sauvegarde
des algorithmes

- Livret d'accompagnement avec nhombreux
algorithmes

- Dimensions (LxPxH) = 28,2x 19,3 x 15,8 cm

Notice, vidéos, algorithmes et commande en ligne sur

249 € www.machine-de-turing.fr

Tutoriels sur la chaine YouTube "Machine de Turing pédagogique"

Un probleme a résoudre

thaM thaM a mis en jeu une machine de Turing |
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De nombreux lecteurs de Tangente ont tenté de gagner... une machine Etat actuel Etat futur

de Turing en répondant & la question suivante. N° drétat | Symbole | Symbole | Fleche | N° d'état
Soit un ruban de Turing dont toutes les cases contiennent le symbole 0

avant 'exécution de I'algorithme ci-contre. Cet algorithme est un « Castor ET 1 1 - Stop
Affairé » & 3 états : E1, E2, E3. 0 1 =) E2
- Partez d’'une case et appliquez-lui I'état de démarrage E1. Le 0 devient 1. : N Eo
La fleche indique que I'état suivant, E2, doit étre appliqué a la case a E2

droite de la premiere. Comme elle contient un 0, elle reste avec 0 et c’est 0 0 = E3
I'état E3 qui doit alors étre appliqué a la case suivante a droite (la fleche 1 1 - ET
est encore vers la droite). E3

- Recommencez autant de fois qu’il le faut jusqu’a tomber sur Stop. 0 ! - E3
Combien de « 1 » cet algorithme crée-t-il avant de s’arréter ? Algorithme Castor Affairé a 3 états

Le nom du ou de la gagnant(e) figurera dans le magazine Tangente numéro 202, ainsi que la solution.



